
Basket time es un juego competitivo de cartas, ambientado
en un partido de baloncesto. Durante la partida, los
jugadores tomarán el rol de entrenadores de este deporte y
deberán componer sus alineaciones de la manera más eficaz
posible con el objetivo de ser el equipo que más puntos haya
conseguido anotar para alzarse con la victoria. Es un juego
táctico cuyas mecánicas principales son el draft abierto y la
construcción de rutas o patrones, utilizando de manera
inteligente las cartas que representan a los jugadores de
baloncesto y que se adquieren en un mercado central.
Además, existen otro tipo de cartas con las cuales poder
interaccionar con nuestros rivales: las cartas de evento, que
describen determinados eventos que puedan suceder en un
partido de baloncesto. Basket Time ha sido concebido como
un juego cerrado, aunque las posibilidades de expansión son
altas, tal como muestran los dos módulos avanzados que se
incluyen en la caja del juego: cartas de estrategia y
jugadores estrella. Su temática da lugar a utilizar la imagen
de jugadores reales o personajes de ficción (como los
Looney Tunes en Space Jam) como imágenes del juego en
caso de querer comprar dichas licencias; aunque es fácil
poder adaptar las mecánicas a otra temática si la editorial
así lo decide.
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MECÁNICAS PRINCIPALES:

2-5 PLAYERS 15' PER PLAYER AGE GROUP

>12

Un turno de Basket Time consiste en elegir una
de las siguientes acciones:

Tomar una carta de jugador del mercado
central a elegir entre las tres boca arriba
o la primera del mazo boca abajo.
Declarar tiempo muerto: coger la primera
carta boca abajo del mazo de eventos.
Declarar el final del cuarto si se reúnen las
condiciones para ello: tener alineados
cinco jugadores. Además, esta es la única
acción disponible para alguien que ya
tiene cinco jugadores alineados y cuatro
cartas de evento boca abajo en su zona
de juego.
Acción gratuita (opcional) - ciclar el
mercado de jugadores: descartar una
carta de evento de su zona de juego para
ciclar las tres cartas de jugador boca
arriba en el mercado.

Tras declarar el final del cuarto, tiene lugar la
fase de puntuación y se asignan los eventos
antes de comenzar el siguiente cuarto (ronda)
de la partida.

UN TURNO DE BASKET TIME

CONTACTO

75 cartas de jugadores
25 cartas jugadores “estrella”
40 cartas de eventos
30 cartas de estrategia

COMPONENTES

Por la facilidad de sus mecánicas, Basket Time es un juego
dirigido a un público familiar (entraría en esa categoría
ampliamente denominada como “familiar plus”). Durante las
primeras partidas es importante interiorizar algunos
conceptos clave como la posición de los jugadores y la
anatomía de las cartas. Los módulos opcionales elevan un
poco la complejidad del juego y le añaden alguna capa
más de profundidad y variedad estratégica.

5 pizarras de entrenador
5 rotuladores
5 cartas de ayuda

DRAFT ABIERTO DE CARTAS
CONSTRUCCIÓN DE CONEXIONES 


