UN PULPO %ﬁ;%ﬁe
€N UN GARAJE

0® 00 (O

mmm | BT
6+ | | 2-a | 19;20

Componentes:

1 tablero, 1 tabla
valores, 1 pulpo,
2 dados
y 4x11 objetos

Publico:
Familiar / Mass
Market Buyer,
Infantil

Mecadnicas:
Coleccion de sets,
Econdmico

Palabras clave:
Pulpo, Dados,
Infantil

¢, Como se habra metido aqui?

Nuestro amigo el pulpo se ha metido en un garaje repleto de objetos que tendremos
que rescatar al mismo tiempo que lo ayudamos a salir de ahi.

Conforme se desarrolla el juego iremos coleccionando tesoros mientras el avance del
pulpo hace que estos vayan cambiando su valor, por lo que tendremos que prestar
atencién para recoger los mds valiosos para ganar el juego.

Con este sencillo juego orientado a un publico infantil y familiar vivirds la tensién de
un rescate de un pulpo y el salvamento de valiosos tesoros.




