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En unmundo de sombra y roca, la
perpetua luna ilumina tenuemente los
muros del castillo principal del reino
de Ashgrey. En su interior se oculta un
laberinto de mazmorras en el que la
gente vive su pacífica, monótona e
indolente vida. Pero un día, el afán
destructivo del hechicero Fiascor,
siempre ávido de caos y poder, se
materializó en forma de…osito de
peluche. Un terrorífico ser lleno de
color y ternura. Y de algodón.

Pero no sería el último, ya que el
malvado brujo seguiría abriendo
portales, dando paso a todo tipo de
criaturas pertenecientes a otros
mundos, como patos malignos,
dragones rollizos, o violentos
juguetes. La anodina e insustancial
estabilidad del reino está en peligro,
¡sálvese quien pueda!

C&C (Criaturas y Calabozos) es un juego cooperativo
en el que tomaremos el papel de unos héroes

taciturnos que se enfrentan a temibles (y en ocasiones,
adorables) enemigos. Colaboraremos para derrotarlos
gestionando nuestras acciones y tirando dados hasta
que no quede ningúnmonstruo en pie. ¡Vamos, lanza
ese dado!¡Y otro más! No te preocupes si fallas, sólo
sufre un poco de daño y ¡vuelve a tirar! Pero no todo
va a ser tan fácil, deberás elegir bien qué hacer cada

turno, ya que las cartas están divididas en dos
acciones y sólo la superior estará disponible. Al usarla,
girarás la carta dejando la otra libre, así que tendrás

quemedir bien qué acción dejas arriba en cada
momento.Mejora tus habilidades, ataca con armas y
conjuros, y, sobre todo, evita que tematen antes de
tiempo. ¡Expulsar el color y la alegría de este mundo

está en nuestras manos!


