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Descripción

Objetivo

Componentes

Desarrollo de la
partida

Conceptos 
básicos

2 dados
del mismo color

2 dados
color + blanco

3 dados

Ciencia ficción
Filler / familiar
Dados / Set collection

Iñaki Gómez
LUDO
igomher@gmail.com

> >

10 - 20 min

2 - 5 jug

7 - 99 años

Lost Space es un divertido juego de mesa donde te conviertes en un 
cazarrecompensas espacial persiguiendo a fugitivos en un sistema galáctico. 
Mucho cuidado que los demás cazarrecompensas pueden adelantarse y quitarte el 
botín.  La clave para el éxito radica en lanzar los dados con precisión, 
enfrentándote a diversos desafíos y obstáculos mientras persigues a tus objetivos. 

Obtener el mayor número de puntos atrapando a los fugitivos, consiguiendo set de
personajes o cumpliendo con la carta objetivo asignada.

El último jugador con la mejor tirada se lleva la carta de personaje y el sistema.
El orden de prioridad de victoria  a la hora de comparar las tiradas de dados es:

• 15 dados de 6 caras. 
• 12 cartas de sistema y recompensa. 
• 12 cartas de personaje.
• 5 tokens de recompensa.
• 10 cartas de objetivo.
• 1 token de jugador inicial.

Una partida dura 12 rondas.   
El jugador inicial selecciona el sistema
donde quiere ir. 
Lanza los 3 dados e intenta alcanzar, sin 
pasarse, el resultado del sistema:
  1. Con los 2 dados de su color. 
  2. Con un dado de color y el dado blanco.
  3. Sumando o restando el valor del dado 
  blanco al de los dados de colores.
Todos los demás jugadores hacen lo mismo. 
Se pasa el token de jugador inicial y se inicia una 
nueva ronda.  


