LOST SPACE

Descripcion

Lost Space es un juego de mesa competitivo de 2 a 5 jugadores basado en
tiradas de dados por turnos y toma de decisiones tacticas. Los jugadores compi-
ten por capturar fugitivos intentando alcanzar sin pasarse el valor objetivo del
sistema activo. En su turno, pueden elegir uno, dos o tres dados de color para
modificar la tirada; estos dados quedan bloqueados y suben de nivel, alterando
sus efectos en turnos posteriores.

El juego destaca por un sistema de progresion ligado a las decisiones de cada
turno y por sistemas y fugitivos que reaccionan a los dados utilizados, afectando
a la dificultad de captura. La duracion de la partida se ajusta mediante el mazo
de sistemas seleccionado, lo que facilita la creacién de variantes, expansiones y
adaptaciones tematicas manteniendo el mismo nicleo mecénico.

Turno

Al comienzo del turno, se revela el sistemay el
fugitivo en juego y se activa el dado negro,
resolviendo la habilidad del sistema. Si el
fugitivo tiene afinidad con el sistema, su habili-
dad se activa en este momento. A continuacién,
todos los jugadores eligen uno, dos o tres
dados de color y lanzan por turnos esos dados
junto con la tirada base, excepto el jugador
inicial, que realiza su tirada en ultimo lugar.

Una vez resueltas todas las tiradas, el jugador
qgue haya obtenido el mejor resultado sin
pasarse captura al fugitivo; en caso de empate,
la Gltima tirada se lleva la captura. Los dados
de color utilizados quedan bloqueados y hacen
subir el nivel de ese color, y el turno finaliza.

PROTOTIPO

&8 2-5jug

® 15 -25 min

i 10+

- Filler / Casual

- Ciencia ficcion

- Dados: Resolucidon
de comparacién

Video presentacion

Contacto

Ihaki Gomez
igomher@gmail.com
686 704 440

Prototipos




