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l wra los dados, activa la cuenta atras y empieza a negociar! \
"En Swap dice tendras que ser avido y rapido para llegar a la cima.

“

PY‘@PO«Y&CL@(\: Se reparte un set de dados a cada jugador, se mezcla
el mazo de cartas y se prepara la cuenta atras

';urno: Tira los dados, (a contrarreloj) negocia con los otros jugadores
1 y llevate mas puntos que el resto

FL(\QL: 10 rondas (ya no quedan cartas en el mazo)

'@' Negociacion
Tiempo real
Tirada de dados
Gestion de mano
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@) Duracion corta
« Sin entre turno

) Interaccion

@) Reglas sencilla‘ﬁ
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