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EL PRINCIPIO DEL FIN

-E1 ocaso de 1la mafia italoamericana en Nueva York-

HIGH CONCEPT

La Comision: El principio del fin es un decRbuilding de
interaccién media-alta ambientado en la Nueva York de
los afios 70, donde los jugadores crean su propia familia
criminal y compiten por sobrevivir en un sistema que se
desmorona bajo la presién policial, las traiciones
internas y la Ley RICO.

Aqui, la criminalidad no es solo un problema: es una
herramienta, pero abusar de ella puede tener
consecuencias devastadoras.

POSIBILIDAD DE AMPLIACION

Posibilidad de -ampliacién a través de mddulos ylo
expansiones.

Modulo de solitario/BOT.
Mercado mercancia variable.
Moddulo de vehiculos extras.
Médulo de produccién propia.
Mddulo 5 jugador.

ELEMENTOS DIFERENCIALES

1.Criminalidad como recurso de doble filo: da ventajas,
pero activa castigos severos.

2.Sistema policial dinamico: cada intervencién deja
huella y empeora la situacién futura.

3.Acusaciones entre jugadores: delatar a otros puede
salvarte... 0 hundir la mesa. :

4.Misiones secundarias con set collection tipo péRker,
que premian la planificacién a largo plazo.

A QUIEN VA DIRIGIDO

Es un juego dirigido a un/a jugador/a intermedio-
avanzado, ya que se compone de varias mecanicas. Un
juego para los amantes de la interaccién y decisiones
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AMBIENTACION

Nueva York, década de los 70.

La era dorada de la mafia
_italoamericana llega a su fin. Las
) familias ya no luchan solo entre ellas:
" ahora la policia, el FBI y la nueva
legislacién federal estan cerrando el
cerco.

Los jugadores no representan familias histdricas, sino.que
construyen la suya propia, contratando génsteres, gestionando
negocios ilegales, realizando entregas, extorsionando... y
decidiendo cuando callar y cuando delatar.

MECANICAS

La mecdnica base del juego es un DECKBUILDING. En el cual
irds comprando pr1nc1palmente gansteres con diferentes
habilidades.

Una de las maneras para ganar reputacién es mediante las
entregas de meércancias. El cual se basa en un PICK UP &
DELIVERY.

La INFLUENCIA y la EXTORSION estdn presentes mediante
unas MAYORIAS.

SET COLLECTION para las misiones secundarias.
NEGOCIACION y votacién entre jugadores para decisiones que
afectaran al grupo o a un jugador en concreto.

Y con una presién policial en aumento durante la partida.
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JUGADORES CON +1

LAPOLICIA AVANZA
2 ESPACIOS HACIA

DE CRIMINALIDAD |~ EL JUGADOR CON
DESCARTAN 1
GANGSTER Y PIERDEN

MAS CRIMINALIDAD

LADRON (@)

ROBA 2 A UN COCHE A DISTANCIA
MAXIMA DE 4. MUEVE LA POLICIA UN
ESPACIO HACIA T,

ATACA A UN COCHE DISTANCIA 3
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