4

D- ‘. i .. v‘ . ) . | .D
0 .

iCompetid en la carrera mas frenetica '
del bosque magico!

" scoss MR
o

Utilizad gemas silvestres para apostar en secreto 1086%3‘;:?:8 %‘nggggfos
por los conejos mas rapidos, e intentad que vuestro 66 Cartas de genﬂ]as
favorito llegue a la meta antes que los demas. jPero . 30 Cartas de votaciones
tened cuidado! Si sois demasiado obvios, ayudareis a . 6 Cartas de ayuda

vuestros contrincantes.

1 Tablero de carrera

iAvanzad rapidamente! iEvitad los obstaculos! 10 Elementos y obstaculos
iSabotead a los rivales, jugad con su mente y alcanzad £ .
la victorial! 12 fichas:

« 6 fichas de conejos
« 6 marcadores de jugador

y

AL
Como jugar
N

« Tirad los 6 dados.

« Cada jugador elegira 1 dado y hara que un
conejo avance tantas casillas en el tablero
como lo indicado.

« Después, asignad 1 carta de apuesta
secreta a un conejo de vuestra eleccion.

iPOd'“é_iS elegir entre apuestas positivas o Partidas rapidas, que incentivan las
negativas! revanchas.

« Repetid los pasos hasta que todos los
conejos lleguen a la meta. Deduccion continua y faroleo, que

) _ o mantienen la atencion en la partida.
iAl final de la partida, recibiréis puntos por

vuestras apuestas, por la victoria de vuestro Juego party y familiar, ideal para
conejo favorito, y por adivinar los conejos de cualquier edad.
vuestros contrincantes!
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Rejugabilidad. Los distintos
obstaculos y los cambios de
estrategia hacen que cada partida
sea unica. ]

Coste bajo de produccion.

Tematica adaptable y ampliable.
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