Componentes Sinopsis

Dirige a un grupo de naufragos en una
emocionante aventura de supervivencia en la
que lucharas por los recursos y el dominio de
una isla inexplorada, llena de peligros.

92 fichas de jugador

24 fichas incoloras

36 fichas de herramientas
6 marcadores de tiempo
4 tableros de jugador

4 hojas de ayuda

75 losetas hexagonales

4 dados

230 cartas

iConquista territorios y enfréntate a otros
jugadores para obtener la victoria!

Como jugar

El juego discurre en 3 fases:

Fase de alba: Se resuelven cartas de evento
(estacion, climay sucesos).

Puntos fuertes

Experiencia inmersiva, con
una ambientacion que te
sumergira en una aventura
épica.

Fase de dia:

e (Cadajugador asigna sus supervivientes a
distintas expediciones.

e (adajugador realiza 1 accion por cada
una de sus expediciones.
Acciones agresivas:
Persuadir supervivientes / Atacar
expediciones o refugios de otros
jugadores.
Acciones de desarrollo:
Construir refugios y edificaciones /
Fabricar armas / Investigar mejoras.
Acciones de abastecimiento: Obtener
recursos.

Alta rejugabilidad, gracias a la
variedad de personajes,
eventos, peligros y estrategias.

Interaccion y enfrentamiento
directo entre jugadores.

Facilidad de ampliacion, con
nuevos personajes, eventos y
situaciones.

Juego estratégico, ideal para

Fase de noche: Los jugadores satisfacen las
necesidades ( @< ) de sus supervivientes y
se enfrentan a peligros nocturnos.

jugadores avanzados que
buscan retos y enfrentamientos
divertidos.
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