
Habéis cumplido uno de los grandes sueños de la
humanidad: crear la primera máquina del tiempo. 

Sin embargo, entre vosotros se camuflan varios
impostores que desean hacerse con su control. ¡Han
saboteado la máquina y os habéis quedado atrapados
en pleno siglo XI! 

¿Conseguiréis identificar a los traidores y volver al siglo
XXI para salvar el futuro de la humanidad, u os
quedaréis atrapados en el tiempo para siempre?

Sinopsis

5-10+12
20-45'

Claudia Filip & Julen González

julen1802@gmail.com

663 43 84 71

Lost in Time

Cómo jugar

Fase 1: Votación. Votad, de forma oculta, a
los jugadores que configurarán la máquina del
tiempo.

Fase 2: Configuración. Los elegidos utilizan
sus cartas para configurar en secreto el
próximo viaje.

Fase 3: Revelación. Se desvela el resultado de
la configuración realizada.

Fase 4: Viaje. La máquina comienza su viaje y
avanza o retrocede en el tablero del tiempo.

Componentes

108 cartas
Cartas de personajes con
habilidades especiales
Cartas de roles ocultos
Cartas de votaciones
Cartas de configuración

6 fichas
1 tablero de puntuación y 2
marcadores de tiempo

¡Un juego épico de roles ocultos
y viajes en el tiempo!

Puntos fuertes

Combinación original de una temática
de viajes en el tiempo y una divertida
mecánica de roles ocultos.

Tensión hasta el final de la partida,
con giros dramáticos que incentivan
jugar una revancha.

Debates estratégicos e interacción
constante entre jugadores.

Juego party y familiar, con hasta 10
jugadores.

Alta rejugabilidad, con variedad de
combinaciones entre personajes y
roles.


