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. . iUn juego epico de roles ocultos
Sinopsis | y viajes en el tiempo!
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Habeis cumplido uno de los grandes suefios de la l

humanidad: crear la primera maquina del tiempo.
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Sin embargo, entre vosotros se camuflan varios 108 cartas
impostores que desean hacerse con su control. jHan . Cartas de personajes con
saboteado la maquina y os habéis quedado atrapados habilidades especiales
en pleno siglo XI! » Cartas de roles ocultos

« Cartas de votaciones

. Conseguiréis identificar a los traidores y volver al siglo 6.figl?£§as S e figlUlEte el

XX| para salvar el futuro de la humanidad, u os 1 tablero de puntuacion y 2
quedaréis atrapados en el tiempo para siempre? marcadores de tiempo
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Fase 4: Viaje. La maquina comienza su viaje y Tension hasta el final de la partida,
avanza o retrocede en el tablero del tiempo. con giros dramaticos que incentivan
\, y jugar una revancha.
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Fase 1: Votacion. Votad, de forma oculta, a
los jugadores que configuraran la maquina del
tiempo.

Fase 2: Configuracion. Los elegidos utilizan
sus cartas para configurar en secreto el
proximo viaje.

Combinacion original de una tematica
de viajes en el tiempo y una divertida
mecanica de roles ocultos.

Fase 3: Revelacion. Se desvela el resultado de
la configuracion realizada.

Debates estrategicos e interaccion
constante entre jugadores.

Juego party y familiar, con hasta 10
jugadores.

Alta rejugabilidad, con variedad de
combinaciones entre personajes y

roles.
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