Familiar, casual 2-6 jugadores
A
@ Living Card Game, Filler E +8 afos

OE o © . - .
Educativo (Jé Uso en cocina ® 15-30 min.

&)

The Food Clans combina aventura y cocina en un universo magico lleno de recetas
tradicionales y villanos. Con la ayuda de distintos Clanes, cada uno representando
un alimento, los jugadores completan recetas y capturan villanos para convertirse
en auténticos Guardianes Alimentarios.

El juego no solo ofrece diversion y estrategia, sino también un
componente educativo: aprende curiosidades sobre la gastronomia,
experimenta con ingredientes de mas de 40 subgrupos alimenticios y
atrévete a crear tus propias combinaciones culinarias.

RESUMEN DE PARTIDA ﬁ]
objetivos |] alimentos

- Se reparten 5 cartas a cada jugador del mazo alimentos
(contiene alimentos y cartas efecto).

- Puedes intercambiar una carta con la zona de mercado,
gue se renueva en cada turno. Obj. 1 J | Obj.2 J | Obj-3

. e . Area de mercado
- Completa objetivos (salva recetas o captura villanos)

para ganar puntosy juega cartas de efecto. " “

- Cuando se capturan todos los villanos, se acaba el
juego. jQuien tenga mas puntos gana! Jug.1 Jug. 2

COMPONENTES

e 42 cartas alimento

e 10 cartas efecto

e 4 cartas de villano

e 19 cartas de receta

e Leyenday ayuda
(resumen de turno)

OTROS .
ELEMENTOS COMO SE JUEGA

e Guiadeusoen
cocina.

e | aminas detalladas
de recetas para
cocinar.

e Expansiones en
desarrollo

Francisco Reche - 640 126 583
francisco@thefoodclans.com
www.TheFoodClans.com/es



https://youtu.be/DvK19T-6pFw
https://www.thefoodclans.com/es

