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En Troupe de Cirque cada participante
compite por tener el circo mas famoso
del lugar.

Para ello deberas contratar artistas de
renombre y lograr que se retiren
felizmente en tu circo. Si no los retiras a
tiempo, jpuede que otro circo se los
lleve!

El turno consta de 4 pasos:

Juega un artista

Juega una carta de tu mano
a tu propio circo.

. Combinalo con el artista anterior

Usa esa carta para realizar
una combinacién con el
artista anterior al que has
jugadoy roba una Unica
carta de otro circo.

Si tu circo tiene las
seis letras que
forman la palabra
CIRQUE, has reunido
una Troupe. Toma
una carta de
TROUPE: ya tienes
Ina estrella.

4. Comprueba qué artistas se retiran

Comprueba si se cumplen las condiciones de retiro indicadas en cada artista que
tienes en tu carpa. Retira la carta o cartas indicadas y col6calas en tu pila de retiro.

Al terminar la partida,
cuenta los puntos
obtenidos por artistas

retirados. Cada 10 puntos
obtienes otra estrella.

Quien acumule mas
estrellas gana la partida.




