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TIPOLOGIA

O Filler
O Familiar

COMPONENTES

O 100 cartas

MECANICAS

O Gestion de
mano

O Set collection

O Take that!

Las imagenes
usadas para este
prototipo son

de stock.
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Aaron Campos
Ignasi Lausin
frhfactory@gmail.com

CIRCUS

En Circus Troupe tomas el papel de un
director de circo que compite por ganar
el maximo de fama posible, contratando
artistas brillantes y evitando que huyan
a circos rivales.

Cuantos mas artistas actlen y se retiren
en tu carpa, mas fama acumularas.

El turno consta de 5 pasos: %%%% %%%%

Resuelve la accion de entrada

Comprueba si la nueva entrada provoca el
retiro de algun artista de tu troupe.

Contrata un artista

Juega una carta de tu mano
a tu propio circo. ‘
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Comprueba las ' o
condiciones de huida %

Si la nueva composicion de tu troupe
cumple la condicién de huida de un
artista de otro circo, este lo abandona
y se une a tu carpa.
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Resuelve la accion de
entrada del artista huido

Aplica la accion de entrada del
artista que acaba de llegar.
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Roba una carta.

Los turnos se sucederan hasta que se
agote el mazo. A continuacion retirad el grupo
mas grande de cartas del mismo color de cada carpa.
Finalmente, contad los puntos de fama de cada
participante en base a los sets que haya conseguido de
cada tipo. jQuien tenga mas puntos de fama habra ganado!
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Si consigues contratar a 8 tipos de artistas tu Troupe

estara completa. jRetira a todos los artistas en tu circo
y obtendras 10 puntos de fama extra!




