50 CARTAS DE PECADO

1 CARTA D€ JUGADOR IMICIAL

1 CARTA SENTIDO D€ LA DA (2 JUGADOReS) N
6 DADOS 3

(b4, 06, D8, D10, D12 Y D20)

o+
15-20 MINUTOS

Un juego de Alex Nogués

Ilustraciones de George Barbier (1924)
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Filler de gestion de acciones.
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@émo S€ JUEGA PEREZA La pereza te permite retirar

el dado mas préximo a ti

-

Paris. Anos 20. Pecar es facil, pero... éseras el
mayor de los pecadores?

A lo largo de diez rondas, los jugadores

deberan escoger los mejores pecados capitales
que cometer en cada momento o quizas prefieran
ser el gendarme o dejarlo para otro momento.
Las cartas jugadas se iran revelando y ejecutando ("
por orden. El éxito o el fracaso vendra determinado
por los dados que puedas retirar. Cada carta permite
una accion que no podras volver a jugar durante el
resto de la partida y que afectara al conjunto de dados
disponible para los siguientes jugadores.

pepuccion  DRAFT ABIERTO
| FAMILIAR PROGRAMACON D€ 4caones

La envidia te permite puntuar
igual que el jugador inicial

GESTION D€ MANO FILLER

PUSH YOUR LUCK =
658669917

alexnogues8@gmail.com



