
El tiempo corre... ¿en quién confiarás?
En Disidencia, los agentes de Syncro Corp deberán
embarcarse en una máquina del tiempo para viajar al
pasado, robar los artefactos más innovadores de la
historia, y traerlos de vuelta al siglo XXI.

¡Pero no todos a bordo serán leales! Algunos agentes
disidentes intentarán sabotear la misión, destruyendo
la máquina del tiempo, y otros serán espías de la
corporación rival Astral Labs, cuyo objetivo será
retrasar la misión lo máximo posible. 

Deducción, engaño y estrategia te esperarán en este
juego de roles ocultos. ¿Te atreves a embarcar?
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Fase 1: Configuración.
Cada jugador configurará la máquina del
tiempo en secreto, para viajar a los siglos
objetivo. Cuidado con los impostores que
tratarán de sabotear los viajes. ¡Intentad
revelar sus jugadas!

Fase 2: Viaje Temporal.
Moved la máquina tantos siglos como el
resultado de la configuración y descubrid el
destino de vuestro viaje. Los objetivos
conseguidos otorgarán artefactos únicos con
poderosas habilidades.

Reunid los 4 objetivos y volved sanos y salvos.
Sed rápidos, ya que existen viajes limitados u
¡os quedareis atrapados en el tiempo!

12 cartas de Lealtad.
12 cartas de Personajes.
70 cartas de Configuración.
20 cartas de Artefactos.
1 carta de Líder/Veto.
1 carta de Piloto.
9 cubos (4 verdes, 4 naranjas y
1 negro).
2 marcadores (tiempo y nave).
1 tablero.

Disidencia
Sinopsis

Componentes

un divertido juego de roles ocultos
y viajes en el tiempo

Puntos fuertes

Cómo jugar

Combinación original de una temática
de viajes en el tiempo y una divertida
mecánica de roles ocultos.

Tensión hasta el final de la partida, que
incentiva querer revancha.

Debates estratégicos, risas  e
interacción constante entre jugadores.

Juego party y familiar, de 5 hasta 12
jugadores. ¡Ideal para familia y amigos!

Alta rejugabilidad, con variedad de
combinaciones entre personajes y roles.

Aprendizaje fácil y mecánicas sencillas.


