
101 Cartas de juego:
23 Cartas de Pedidos
70 Cartas de Ingredientes
8 Cartas de Chefs

1 Tablero de Puntuación
5 Marcadores de puntuación

50 fichas:
20 fichas verdes
30 fichas rojas

Aprendizaje y despliegue rápido.

Juego dinámico, con interacción entre
jugadores y turnos ágiles.

Alta rejugabilidad gracias a los chefs,
que proporcionan distintas habilidades.

Tensión en la recta final de la partida. 

Facilidad para el desarrollo de
expansiones y cambio de temática.

En tu turno, escoge entre:

Conseguir ingredientes:

            2 visibles del mercado o
          3 a ciegas del mazo

Completar 1 pedido para obtener
puntos. ¡Añádele salsa y aumenta su
valor!

Cada turno en el que no completes
pedidos, perderás fichas de paciencia.
Si un pedido se quedara sin fichas, se
cancelaría, penalizándote con puntos
negativos. 

¡También puedes hacer que otros
jugadores pierdan sus fichas o
ingredientes! Utiliza acciones especiales
para perjudicar a los demás o para
beneficiar a tu restaurante.

¿Quién conseguirá satisfacer más
a los clientes y ganar la partida?

Contacto

¡Compite por gestionar la mejor hamburguesería
de la ciudad! Combina las cartas de forma
estratégica para completar pedidos, sabotea a
otros jugadores y obtén más puntos que los
demás. ¡Pero ten cuidado! Si tardas demasiado,
¡te enfrentarás a la ira de los clientes! 
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¿Cómo se juega?
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