
MECÁNICA
Bazas táctica con triunfo 

por mayoría

Contacto: Mirko Veltri
juegosmcubo@gmail.com

juegosmcubo

COMPONENTES
45 cartas

En R3INOS, tres grandes reinos compiten por imponer su 
dominio: el Agua, la Tierra y el Aire. Cada uno reúne a sus 
criaturas más influyentes, desde depredadores implacables 
hasta astutos oportunistas, en una lucha constante por el 

equilibrio… o la supremacía.

PUNTOS FUERTES
Mecánica inusual: bazas con 2 turnos por ronda 
Producción económica
Alta rejugabilidad
Gran potencial internacional

COMO SE JUEGA
Se reparten 5 cartas por jugador, Se roban 2 cartas al final de 
la ronda.
Fase 1: se juaga por rondas, cada ronda se compone de 2 
turnos. El jugador inicial abre la baza, los otros jugadores no 
están obligados a asistir. Al segundo turno se posicionan las 
cartas al lado derecho de la primera carta. 
Fase 2: se determina el palo triunfo por mayoría.
Fase 3: reparto del bote. El jugador que tiene el valor más 
alto del triunfo gana la baza y recoge todas las cartas jugadas 
en la mesa.

Un juego de cartas de bazas moderno 
donde el reino dominante se decide al 

final de cada ronda.

PUBLICO OBJETIVO
Jugadores de juegos de cartas amantes de las bazas
Familias que buscan más profundidad


