
Cuando se consigue una pareja, se retiran las 2 losetas de los animales y 

se vuelve a escoger las cartas para realizar una nueva pareja.
Los bloques son grupos de losetas que están juntos

Objetivo: realizar parejas de animales a través de desplazamiento de losetas en el tablero.

Síntesis de la partida:

 Se escoge un color, se coge su baraja y sus losetas.

 Los jugadores colocan en las casillas marcadas con dibujo de animales las 24 losetas de los diferentes animales.

 A continuación se colocan al azar las otras 36 losetas lisas en las casillas restantes del tablero dejando libres las 36 casillas laterales y 

las 4 casillas centrales. 

 Cada jugador se queda con la mitad de su baraja y reparte la otra mitad a los otros jugadores. Todos los cartas deberán estar siempre 

boca abajo.

 Cada jugador coge al azar una carta de su baraja y una carta de otro color que ha recibido de los contrincantes. La pareja formada será el 

objetivo a conseguir.

 Se realiza un solo movimiento por turno, empujando las losetas (la loseta que empuja debe ser de su color) moviéndolas en bloque, 

horizontal o verticalmente hasta encontrar una pared de otro bloque de losetas o el borde del tablero. No se puede deshacer e l 

movimiento que ha hecho el jugador anterior.

 Hay 3 cartas de ayuda: Arcoíris (puedes empujar una loseta que no sea de tu color), Bomba (haces desaparecer una loseta lisa y luego 

realizas tu movimiento), Cambio (cambias una loseta lisa por otra de otro color y luego haces tu movimiento).

 Gana el primer jugador que consiga juntar 3 parejas.

2 - 4 15’-30’+10

Tipo: familiar, jugador ocasional

Mecánica: tablero modular, 

deslizar/empujar losetas

Juego

estratégico 

y sencillo, 

¡Con PAAR la diversión 

está asegurada!

con una pizca de azar que te 

exigirá flexibilidad mental para conseguir tu 

objetivo. Partidas rápidas que 

pondrán a prueba tu cerebro y 

te pedirá ganas de más.

Componentes:

 Tablero 10x10 casillas

 57 losetas lisas de colores

 38 losetas de animales

 1 baraja con 60 cartas

Juego posibilidad de objeto de licencia de 

personajes populares y/o temática diversa.

Contact: Mirko Veltri juegosmcubo@gmail.com +34 617625298 juegosmcubo
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