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Tipo de juego: INFANTIL, FAMILIAR 

Descripción general: 

Vamos a pasar un día en el lago viendo los patos, y vemos que hay varias familias de patos 

desperdigadas, peces, ranas y basura.  

Hay distintas formas de juego. La principal consiste en que cada jugador elige un color de 

familia y, por turnos, tendrá que ir levantado las losetas colocadas boca abajo al azar y 

encontrando a su familia. Los peces y las ranas que se encuentre se devolverán al lago, y la 

basura habrá que llevarla a la papelera correspondiente y, como premio, volverá a levantar una 

loseta. 

Si parece sencillo, pueden aplicarse las habilidades que tienen 

mamá, papá y añadir los cisnes (que serían un miembro más 

cualquiera de la familia)  

También existen 9 cartas con diferentes objetivos o formas 

de juego, tanto competitivas como cooperativas. 

Por el reverso pueden formarse varios circuitos para, en 

función del resultado de los dados de colores, ser el más 

rápido en rescatar a los patitos de la familia. 

Público objetivo: A partir de tres años, juego evolutivo con aumento de dificultad para jugar 

a cualquier edad. Y con posibilidad de empezar a jugar con dos años. 

Mecánicas: Desarrollo de la memoria, reconocer y nombrar colores, colección de sets, 

selección de dados. 

Temática: Un día en familia en el lago. 

Componentes: 

56 losetas (36 patos de 6 familias diferentes, 6 cisnes, 3 ranas, 3 peces y 8 de basura). 

1 tablero de juego reversible (formado por 4 losetas de puzle). 

6 cartas con el resumen de las habilidades y de las familias. 

9 cartas con diferentes objetivos y formas de juego.  

6 dados de colores.  

6 rotuladores para apuntar. 


