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bokeronesyjugones

 Juego de cartas con mecánica de mayorías en el que representaís a
intrépidos escaladores en el que tratareis de dominar la montaña
Makalu situada en Nepal. Para ellos tendréis que superar cambios

climáticos adversos o que vuestros rivales os corten la cuerda con la
que intentais ascender, pero no estaís solos, también contaréis con la
ayuda de los sherpas o con botellas de oxígeno que os ayudarán en

vuestra misión y si no os atrevéis a ascender, también podréis ayudar
desde el campamento base.

El juego también dispone de una variante con unas cartas de jefes de
expedición que le dará al juego un toque asimétrico muy interesante y
hará que vuestras  partidas sean todas distintas. ¿Te atreves a alcanzar

la cima de Makalu?

Componentes:
120 cartas
1 tablero

100 cubos de colores


