
 

  3-5 JUGADORES       EDAD 12+      120 -150 min. 

PÚBLICO : JUGADOR EXPERTO , EUROGAMER. 

MECÁNICAS : COLOCACIÓN DE TRABAJADORES POR DADOS , MAYORIAS , CIVILIZACIONES . 

PALABRAS CLAVES : UN JUEGO 4X  ALTERNATIVO . 

FACCIONES ASIMÉTRICAS  TRATAN DE TOMAR EL CONTROL POLÍTICO , ECONÓMICO Y MILITAR DE UNOS EEUU ALTERNA-

TIVOS EN LA ÉPOCA DE LA GUERRA CIVIL AMERICANA . 

COMPONENTES :  
3 tableros de juego 

6 tableros personales de jugador 

165 cartas de eventos, logros, facción ,exploración y comercio en total.  

5 cilindros ,30 cubos , 22 fichas pequeñas y 10 grandes por jugador.  

62 dados 

Contacto :  DAVID MARTIN  607870121 

Davidmartin@sifix.es 


