K EY L o c K . , Pedro Berenguel Nieto
— Director’s Cut aenargon@gmail.com
Publico: Familiar y casual.

Mecanicas: Memory, gestion de mano, faroleo.

Palabras clave: Interaccion negativa, Humor, Suspense.

Breve resumen: Key-Lock Director’s Cut es la version
mejorada del divertido Key-Lock, ganador del concurso

aniversario de la conocida revista 2dé MAGAZINE (2022)

l 0 e ilustrado por el increible David GJ.
Despierta de nuevo en la Mansion Miriadoor con la inten-
cion de ser la primera persona en tener en la mano la
verdadera PUERTA y la LLAVE para escapar.
Pero ahora el juego incluye el doble de cartas, mejorando
el flujo de juego con las cartas dia/noche e incorporando
el modo asimétrico. Ahora podras elegir entre 10 tipos

de personajes como el perro detective, el ejecutivo o el
marciano... ;Mas y mejor? jPues claro!

D’TE.ECTGE‘E CL!T Componentes: 36 cartas tipo poker y un manual de

instrucciones.

El juego ya viene ilustrado por David GJ.
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“i 2 a 4 personas

0® "
AR 8+ ainos

% 15- 40 min.

¢COMO FUNCIONA UNA RONDA? OBJETIVO DEL JUEGO

El objetivo en KEY-LOCK es escapar de la Mansion Miriadoor. Para ello deberas ser la primera persona en reunir
la carta LLAVE y la carta PUERTA y anunciar en voz alta: “jKEY-LOCK!”.

EJEMPLO RONDA

1) Al principio de tu turno voltea tu carta dia/noche
para alternar entre una fase del dia y la otra. jEsto
afectard a tu estrategial

2) Ahora elige UNA de las siguientes acciones:
a) JUGAR CARTA
b) ROBAR CARTA

a) Las cartas de juegan desde la mano a la mesa
siempre adyacentes en ortogonal a otra carta y

se pueden jugar al descubierto (para ejecutar su
habilidad) o tapadas (para explorar otras cartas).

b) Roba una carta de la mesa y llévala a tu manos
siempre que no superes el maximo de 3 en mano.
iRECUERDA!

Si es de noche puedes elegir robar una carta de la
mano de otra persona, si lo prefieres.

5) Pasa turno a la persona de tu izquierda.

iYA SABES JUGAR! IMAGEN COMPONENTES




