1 reino de Lyrik vivia en paz hasta que Noctia, el dios de la noche, envié a su dragén para sembrar el caos.
Solara, la diosa de la luz, logré encerrarlo tras un portal mégico, pero su energia quedé dispersa por todo el reino.
Ahora la oscuridad vuelve a crecer y el dragén intenta escapar.

iCompite por salvar el reino... y conviértete en su héroe!

PRESENTACION GENERAL

LYRIK es un juego de aventuras familiar con mucha
interaccién, donde los jugadores compiten por recuperar
energia de Solara.

Explora el tablero, enfréntate en duelos rapidos y

gestiona tus recursos para ganar la expedicion.
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COMPONENTES

* & 100 cartas (puntos, suerte, mala suerte, personajes y tesoros)

@ Tablero central con el dragén y zonas de evento

o & Portal del dragén (4 piezas)

* | 4 peones de personaje + marcador de jugador inicial
*® 1 dado

¢ @ 1diamantito (contador de dias)

*@ Fichas de monedas y trampas

LYRIK combina exploracién en tablero con duelos
rapidos de cartas entre jugadores:

- Muévete por el reino lanzando un dado, activando
eventos y evitando trampas.

- Modifica tus tiradas usando recursos como la comida,
para tener mds control en los momentos clave.

- Enfréntate a otros aventureros para ganar ventajas.

- Gestiona cartas, monedas, comida y tesoros.

- El dragén acecha poco a poco, aumentando la presién
en la mesa.

PUNTOS FUERTES

X Facciones y duelos
" y @8 Para todo tipo de ptiblico

Tres facciones se enfrentan con ventajas tipo piedra-papel-tijera,

pero cada una tiene ademds su propio estilo, y los duelos estan
directamente ligados a lo que ocurre en el tablero:

/* Ladrones: més fuertes de noche y expertos en robar recursos.
@ Magos: atacan primero lanzando un rayo inicial y se centran en
ganar energia para la victoria final.

Criaturas: se refuerzan con fichas de comida y buscan dominar
las rondas debilitando la mano de los rivales.
Elegir cudndo y c6mo usar cada faccidn, y cuando gastar
recursos o tesoros, es clave para ganar cada ronda.
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@ Duracién flexible segtin niimero de dfas
@ Alta rejugabilidad: cada partida es distinta.

¥ Mucha interaccién sin eliminacién de jugadores

4 Muy dindmico: rondas rapidas divididas en 3 turnos
(mafiana, tarde y noche)

® Temaitica muy inmersiva

@ Arte original y coherente, sin IA

£ Universo inclusivo de forma natural
BB Reglas claras y cartas faciles de leer
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