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Las decadns de Los 50 y L0 fu eron la edad dorada del nlfim'sma. Durante EE Filtearah e

MNemers abjetiva 24

estas dECAdRs se alcanzaron Las cumbres mas altas del 510]70. Nimem ol
[Fesafios Verdas 7

Conviértete envuno de esos intrépidos alpinistas, compite con tus rivales y SO0 Dot Amiton 5

. P , . e Lt = [esafics Rejos 2
no ?emutm quie LA montaia ses mas fuerte quetu. . ( e

A—;aéywtz entus sfu:r}ms, un }Jueﬁla incredble Y Conuna gran fartmlezn.
Ellos sonel verdadero espiritu de La montadia.
Enfréntate almal tiempo en forma de tormentas y ventiscas. Lu cha
contra aVAlanchas. Evita el mal de altura Yy no permitas quetusrivales

saboteen tu expedicion.

Pero sobretode respeta LA montafin. Y

El a]jetiw del jueqo es intentar aleanzarla cu mbreen primerlugary ser
el alpinista que mds puntosde victorinacumuleal final de La partida.

Tus accionesen LA montAiia estin representAdns por qAAeS de b CATAS quie
tienen un Valor numérico y de color. Con estos dAdes debes completarunos
desafios que La montadia teimpone. CAdn 1ondn, los Alpinistas por turnos

irdn eligiendo dades de un mercade central, colocAndolos en sumontasia

superandp Los desafios.
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COMPONENTES

o Tablero Central
o 5 Tableros montadin)
« 7 Set de desafios
s 7 peones mAarcadores
o 1holsade teln
o 125 dados 25 de cadp color
o 7cartas de mal de altura
o Leartas de cordadn
14 cartas de montann

40 fichas rojas de blogueo
40 Sherpas meeples)
10 fichas de 7/0
18 cartas de ordenes nacionales.
18 cartas de tiempo cambinnte
o 20 cartas de bola de nieve
o Stableros de midulos
o 10 marcaderes de 7/0
FPedro José Felipe Santamaria Familiar plus o Stablers de antoma
David Giménez Mudioz Colocacion de dados « 10 ados blancos comodines
3 Aer}ml‘ﬁackamile;@gmml.com Construccion de patrones « Z5 war}ms de colores




