
2-4 personas

2-4 personas
10 minutos
+8 años

a
Saca una carta del mazo. Te la quedas y acabas
el turno o haces una predicción para ganar más:
¿la siguiente será mayor o menor? ¡Pero si
fallas las pierdes y van al descarte!

mazo de
predicciones

Un fyller de cartas de gestión de riesgo, interacción y mucha diversión. Un fyller de cartas de gestión de riesgo, interacción y mucha diversión. 

Para obtener el título de Horáculo deberás
adivinar las predicciones de los gallos de
Roma. Pero si te arriegas demasiado... 

MATERIAL

-75 cartas (números 1-30, 2
copias de cada, y 15 cartas de
maldición)
-9 fichas

IDEA DE JUEGO

zona de juegoalmacén
personal

descartes

predicciones
Deberás acertar
predicciones para
conseguir cartas y poder
llevarlas a tu zona de juego.
Necesitarás números
correlativos para poder
archivarlas. Decidir cuando
archivarlas será vital para
optimizar mejor tu turno,
evitar las maldiciones y los
robos del resto de personas. TURNO DE JUEGO

Tendrás que decidir entre:
         -hacer nuevas predicciones
         -archivar las predicciones de números
correlativos que ya tengas en  tu zona de juego

a
b

Las bonificaciones te van a permitir archivar durante el
mismo turno o  deshacerte de maldiciones.

b Si archivas te aseguras para puntuar las cartas
(sólo las que sean correlativas) pero te llevarás
una maldición hasta que archives de nuevo... 

¡¡Hay cartas que tienen bonificaciones !!‌

Óscar Romerooscaresasi@gmail.com

maldiciones

Cuando te plantas puedes quedarte con todas
las cartas superiores o inferiores a tu última
predicción de 1 persona o del descarte.‌


