@ 2-4 persouas
(© 10 winutos

+8 aios

Para obteuer el titulo de Horaculo deberas
adiviunar las prediccioues de los gallos de

Roma. Pero si te arriegas dewmasiado...

MATERIAL descartes

-75 cartas (nimeros 1-30,2  waldiciones [} [ 7 l. __
copias de cada, y 15 cartas de ! ' Er
maldicion) | :

-9 fichas

IDEA DE JUEGO

Deberdas acertar
predicciones para

conseguir cartas y poder e
llevarlas a tu zona de juego. o225
Necesitardas nitmeros
correlativos para poder
archivarlas. Decidir cuando
archivarlas sera vital para
optimizar mejor tu turno,

evitar las maldiciones y los TURNO DE JUEGO

robos del resto de personas.

, 20ha de juego

T

Tendras que decidir entre:
A -hacer nuevas predicciones

B -archivar las predicciones de numeros
correlativos que ya tengas en tu zona de juego

Saca una carta del mazo. Te la quedas y acabas
A el turno o haces una prediccion para ganar mds:
" ;la siguiente serd mayor o menor? iPero si

fallas las pierdes y van al descarte! I *

[N}

| |Hfey corlas que limen bonificacionss

Cuando te plantas puedes quedarte con todas
las cartas superiores o inferiores a tu ultima
prediccion de 1 persona o del descarte.
B Siarchivas te asequras para puntuar las cartas
(sélo las que sean correlativas) pero te llevaras
una maldicion hasta que archives de nuevo...

* Las bonificaciones te van a permitir archivar durante el
mismo turno o deshacerte de maldiciones.




