Zoospechoso un juego para toda la familia
en el que tendremos que descubrir al
sospechoso de entre todos los animales y si
no hay ninguno, el sospechoso es el OSO.

g Con varios modos de juego.
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Las mecanicas principales son: Reconocimiento de patrones, velocidad y
reflejos y observacion visual. Un juego familiar rapido de aprender y jugar.

COMPONENTES
e 52 cartas de patréon
e 72 cartas de animal

TURNO DE JUEGO

1° Levantar una carta de patron.

2° Buscar una carta de animal.

3° Poner la mano encima de la carta de animal.

4° Comprobar si algun jugador tiene cartas para ganar.
5° Reponer cartas y jugar otro turno si no hay ganador.
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DISTINTOS MODOS DE JUEGO

- Modo Normal: Conseguir un N.° de cartas.

- Modo Extremo: Conseguir el mayor N.° de cartas.

- Modo Ozo: Conseguir el mayor N.° de cartas de oso.
Jugar con habilidades especiales: Las cartas de oso
tienen habilidades especiales como robar cartas.
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