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Año 1925. Los Corleone y los
Gambito, dos familias italianas,
han llegado a New York con un
objetivo claro: conquistar la
ciudad y dominar el poder.

Con el territorio dividido y las
tensiones al límite, ambas
familias buscan reclutar a los
más influyentes: sicarios,
gánsteres, empresarios y
políticos de la ciudad.

1º Se colocan las cartas de
personaje de la ciudad en
las casillas del tablero con
las letras de la A a la I.
Formando la zona de juego,
y se reparten 3 cartas de
zona a cada jugador.

2º Cada jugador de forma
alterna jugara una carta de
familia debajo de la carta
por la que quiera pujar. 
3º Cada jugador recoge las
cartas de personajes
ganadas al final de la ronda

Después de 4 rondas
pasaremos a la puntuación
final.
Cada jugador sumara los
puntos de las cartas de
personajes obtenidas y uno
de ellos será el ganador.

Cada carta en tu mano será
una apuesta estratégica, donde
la astucia, el faroleo y la
adivinacion decidirán el futuro
de familia.

El destino de New York está en
juego. ¿Podrás llevar a tu familia
a la cima y convertirla en la
leyenda del bajo mundo?

RONDA DE JUEGO, SE JUEGAN 4 RONDAS.

+ 10 AÑOS / 30 MIN

EMPIRE NOIR

HISTORIA

Características:
EMPIRE NOIR es un juego de enfrentamiento con cartas
entre dos jugadores, cada jugador representa a una
familia en la ciudad de Nueva York y competirán por
hacerse con los mejores personajes (cartas de
puntuación) durante 4 turnos. Al final de la partida
comprobarán las cartas obtenidas para ver si son la
familia con más puntos y alzarse con la victoria.

Jugadores: 2 jugadores      Edad: + 10 años
Duración:  30 - 40 minutos
Componentes:
 - 100 cartas (66 personajes, 24 familia, 9 zona)
 - 1 tablero de juego (neopreno)
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