éi 1-3 (ampliable a 4-6)

erpa

& 2060’ (80°-120°%)
Descripcion Genero: Mecanicas:
Consigue la gloria en las cumbres de los 14 ochomiles, Familiar Plus. Draft, patrones,
para ello tendras gue ser el alpinista gue mas puntos Tematico. colocacion y
consigas al final de la partida. Coge los dados Estrategia. carrera con dados.
del draft central, usa las habilidades de tus Abstracto.

Sherpas y completa el patron de desafios
gue la montafa te impone.

Escala solo (modo solitario), con o

contra otros alpinistas (modo
cooperativo/competitivo) v

lleva a tu expedicion v tu

nacion a lo mas alto del

alpinismo (Campana

14 ochomiles).

Modos de juego:

- * Compef/t(vo.
FEE W . Cooperativo.
*fwuy Componentes: Campana.
AR TR v Solitario.
: Tablero principal. o

-

3 Tableros de Montaria.
200 fichas de Sherpa y desafios.
90 dados (30 por jugador). s
Bolsa opaca de dados. J"r
40 cartas de objetivo.

e al

- =

David Giménez y Pedro Jose Felipe
sherpal4ochomiles@gmail.com
635345335 / 653502577 1""-.1m



