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En torre de bichos lucharemos por tener el mejor ecosistema.
El ágil saltamontes, el robusto escarabajo, la social hormiga y la
tímida mariquita deberán convivir junto a la temida araña y sus
redes. Cada insecto puntuará de forma distinta, así que será muy
importante su colocación en la mesa.

Puntuación en 3 niveles

Una será para ti, la otra se la pondrás a otro jugador

Elige entre dos losetas

- Reglas sencillas
- Difícil de dominar
- Alta interacción
- Múltiples combinaciones
- Modo solitario y modo bicho malo

Carlos Daunés           637.79.56.39         carsa2508@hotm ail.com

COMPONENTES:
- 60 losetas de bichos
- 20 marcadores de tela
- 4 fichas de acción


