
HIDRA
Como penitencia por un acto horrible, Hércules tuvo que realizar 12 trabajos 

encomendados por su hermano euristeo. el segundo de esos trabajos le llevó hasta el 
lago de lerna, lugar en el que se enfrentaría a la temida hidra, un monstruo marino que 

tenía la capacidad de regenerar dos cabezas por cada una cortada. 
¿Sería posible derrotar a una bestia prácticamente inmortal?

Ponte en la piel de Hércules e intenta derrotar a la Hidra. Usa bien tus ataques para que 
sean certeros y debilita al monstruo mientras buscas la cabeza “inmortal” e intentas 

acabar con ella. Mucho cuidado, porque durante la batalla la Hidra se irá enfureciendo, lo 
que hará que sus ataques sean más temibles.

COMPONENTES:
- 25 cartas de Hércules
- 10 cartas de mejora
- 29 cartas de Hidra
- 12 cartas de Yolao
- 10 cartas de Hidra nivel 2

- 10 marcadores de flecha
- Tablero de Hidra
- Tablero batalla
- 3 marcadores de batalla (vida Hidra, vida Hércules, marcador de ira)
- 6 tokens de cangrejo y 3 de antorcha.
- 10 fichas ayuda de Zeus

COMBINA LOS ICONOS PARA REALIZAR 
ATAQUES CERTEROS.

UTILIZA SABIAMENTE LOS EFECTOS DE 
DESCARTE.

ADQUIERE EXPERIENCIA PARA 
MEJORAR TUS ATAQUES.

mucho cuidado, cada vez que 
cortes una cabeza, aparecerán dos 
nuevas. cada cabeza crece a un ritmo 
distinto, usa flechas para acabar 
con ellas antes de que aparezcan.

yolao te echará 
una mano. pide 
su ayuda en los 
momentos clave.

1 jugador
20 minutos
10 +

cuando te sientas 
débil, recibirás 
ayuda de zeus.

varios niveles de dificultad. siente la presión que generan las cabezas al 
salir, vigila los ataques más potentes.
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