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54 cartas de piedra preciosa

29 cartas de maldición 

31 cartas de joya (ENEMIGOS) 
3 cartas de joya vacía
6 cartas de ayuda
1 dado 
3 peones 

TOMAd la CARTA 
superior del 

mazo De 
PIEDRAs PRECIOSAs

PASAd UNA CARTA 
de piedra preciosa 

EN SENTIDO 
HORARIO

PONed UNA PIEDRA 
(si podéis) 
Y SUFRid 

LA MALDICIÓN

TIRAd UNA VEZ EL 
DADO y AVANzad

 el peón del 
ENEMIGO

consigue las piedras

2-62-6 15' - 30'15' - 30' +8+8

3 4?21
LA MALDICIÓN

...y sufre

componentes

2 tableros de enemigos (de 2 a 6 jug.) 

18 piedras preciosas (3 de cada tipo) 

    ¿cómo se juega...?

rgrigar330@gmail.com

¡Vuestro pueblo está en peligro! 
Sois mineros en una región rica y próspera, pero un terrible hechicero, un PODEROSO caballero y

un dragón enfurecido quieren toda vuestra riqueza... ¡y la región entera!
solo 3 joyas mágicas con 9 piedras preciosas podrán derrotarlos, así que apresuraos a

ENcontrarlas antes de que arrasen vuestro pueblo. 
pero hay un inconveniente: cada vez que coloquéis una piedra preciosa en su joya...   

¡SUFRIRÉIS UNA HORRIBLE (y divertida) MALDICIÓN!
colaborad para conseguir combinaciones que os proporcionen piedras preciosas, pero recordad:

cada vez que intentéis comunicaros... ¡una maldición alterará vuestro comportamiento!
¿hablaréis muy lento, solo con la "U", o bailaréis mientras imitáis a un bebé?
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