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En un tiempo lejane, cuande nada

era tal y como lo cohocemos,

enormes ejércitos se enfrentaban

por el control Y dominic del Mundo.

' 4 A - Hordas de belicosos oreos liderados

por brutales y 'Jespiadados

Caudilles, destrozaban todo a su

pase, mientras disciplinades y

orgulleses elfes dirigfan a sus

valerosas fuerzas para proteger la

Sasrada Tierra. .
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Igual = Danado

ATAQUE Superior = Eliminado
Con la emocién de un wargame de miniaturas gun = Doado N
Superior = Igual o Superior = Dahado

Doble 0 mas = Eliminado

y la rapidez de los jueges de cartas, en La Era

s s ATAQUE
Oscura deberas ser la faccicn que predomine en S s e
Peﬂorsm“
todo momento sobre el campo de batalla. Doble o més = D

Dos fases por turne; Estrategia y Ratalla,

Pesiciena tus trepas (en vanguardia o retaguardia) y lanzate 2 la carga.

* Sistema de combate origina]; enfrenta tus batallones a los de tu oponente y eUge bien tu

~ Condicién de Combate entre ATAGUE, FLANGUEG o DEFENSA, Ademas de buscar buencs
combos, deberds prever que hard tu oponente para intentar jugar la carta adecvada en cada

“ momento, La primera faccién en ganan25 Puntes de Predominic gana. Estes s
suman cada turne por la cantidad de batallones y lideres que tengas en tu
Vahguarcha AL
iAdelante! [Arrasale todo eon tus hordas de despiadades orecs, o defiende 2
capa y espada el futuro de tu estirpe élfical

2 — 5 PARTICIPANTES 10 — 30 MINLTOS
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