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Ambientacion: Expedicidn espacial
Mecanicas: Roll and Write
Publico objetivo: Familiar / Mass Market Buyer

Componentes

4 tableros individuales

3 tableros Planetas

6 dados

4 rotuladores

37 cartas (21 de areas de exploracion, 6 de habilidades y 10 de recorrido)

61 fichas (14 estrellas, 40 herramientas, 4 marcadores de recorrido y 4 de puntuacién)

En Roll Planet nos embarcamos en una misidn espacial, cuyo objetivo sera explorar planetas para
conseguir la mejor puntuacion antes de que alguien concluya una de las expediciones, momento
en el cual se detonara el final de partida.

En cada ronda se lanzaran los dados. Por turnos, cada participante elegird uno, cuyo valor
determinara el recorrido en forma de “pieza de tetris” que tendra que dibujar en una de las cartas
de exploracion de su tablero personal. Conforme las vayan completando, iran consiguiendo
prestigio que les daran puntos de victoria, y herramientas con las que, ademas, podran activar
habilidades, pudiendo ejecutarlas de forma inmediata o comprarlas para especular con ellas.




