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: EJW{‘ +8 afios Unos camareros descoordinados se apresuran en servir las
At drdenes que van saliendo de la cocina. Tratando de ser rapidos y
(];( adores: 2 z = > :
4 minutos eficientes no tienen en cuenta que todos estdn atendiendo los
pafaa/w(.‘ 30245 mismos pedidos, por lo que, si no son los primeros en llevarlos a
/’/t(é/&/(faalb'/t: Restaurante las mesas, habran perdido su tiempo y desperdiciado los platos

4\ e lleven en su bandeja.
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Kosumen del  juego; K"/’;Mre/(fe‘ﬁ,

Al inicio de la partida se desvela una comanda para indicar cudles 144 losetas de alim

son los platos a conseguir. Los jugadores, por turnos, avanzaran 6 losetas A entos

casilla a casilla a través de la cocina cogiendo los alimentos por los 61 € pasillo

que pasen. El primero en coger todos los solicitados se encargara Osetas ;L Cuentsy

de servir la mesa y cobrard la cuenta. Deber3 evitar coger mas de 1tablerg Cocing

lo necesario, ya que los platos no incluidos en la orden 4 table

penalizardn e impedirdn cobrar el resultado obtenido. b Ba”deja/Mesas

En cada turno podran optar por coger los platos demandados, 24 tarjetas de Com

soltar los que no necesiten o tomar atajos. 4 tokeng o anda
arero /

Cuando un jugador consiga 4 comandas se hard recuento de la
recaudacion y ganard el que mas haya conseguido.




