
Resumen del juego:
AlAl inicio de la partida se desvela una comanda para indicar cuáles 
son los platos a conseguir. Los jugadores, por turnos, avanzarán 
casilla a casilla a través de la cocina cogiendo los alimentos por los 
que pasen. El primero en coger todos los solicitados se encargará 
de servir la mesa y cobrará la cuenta. Deberá evitar coger más de 
lo necesario, ya que los platos no incluidos en la orden 
penalizarán e impedirán cobrar el resultado obtenido.
EnEn cada turno podrán optar por coger los platos demandados, 
soltar los que no necesiten o tomar atajos.
Cuando un jugador consiga 4 comandas se hará recuento de la 

recaudación y ganará el que más haya conseguido.

Edad: +8 años
Jugadores: 2 a 4
Duración: 30 a 45 min
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Descripción:
UnosUnos camareros descoordinados se apresuran en servir las 
órdenes que van saliendo de la cocina. Tratando de ser rápidos y 
eficientes no tienen en cuenta que todos están atendiendo los 
mismos pedidos, por lo que, si no son los primeros en llevarlos a 
las mesas, habrán perdido su tiempo y desperdiciado los platos 
que lleven en su bandeja.
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