AmBIENTACIAN: Lucha contra dragdn COMPONENTES: 10 Fichas de Furia
mecanIcas: Gestién de dados 1 tablero dg D.ra_gon 20 Fichas de dados
2 Tableros individuales 6 dados

10 cartas de Dragon 12 fichas de Poder
10 cartas de Huevos 24 fichas de Impacto
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PUBLICO UBJETIVO: Parejas / Jugador casual

HDESCRIPCION: Los jugadores competiran por robar los huevos mas valiosos del dragdn, pero éste
reaccionara a cada movimiento, haciéndolo cada vez mas dificil.

RESUMMEN OEL JUEGUO: Por turnos, los jugadores gestionaran sus respectivos tracks de valores
de dados para igualar las cifras de “impacto al dragon” o “robo de huevos”.

Con cada golpe que se le dé a la fiera, ésta afiadira un valor a un huevo, lo que dificultara su
obtencidn. A su vez, cada vez que se le robe uno de estos, el dragdn aumentara su furia, por lo que
sera necesaria mas fuerza para volverlo a golpear.

Ambos jugadores cuentan con un nimero limitado de tiradas de dados para recargar su track.
Deberdan gestionar bien el orden de acciones, porque el botin de huevos solo serd valido si el dragén
es derrotado. De no ser asi, se ighoraran, ganando la partida quien mas golpes le haya dado.

estrategia durante la partida.
Se cambia el objetivo de contar el nimero de
impactos al dragén por sumar el valor de éstos
en caso de que se finalice con la fiera aun viva.
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