
- De 30 a 40 standees
- 6 tableros de facción
- 9 Dados 
- 30 modulos hexagonales 
- 300 cartas
- Fichas y marcadores variados
- Lib- Libro de reglas a color y referencia de reglas
- Mapa social

COMPONENTES MECANICAS
- El turno de cada jugador se basa en la gestión 
de 3 fichas de acción que utilizará para interactuar 
con el entorno (recursos, peligros, supervivientes, etc)

- Las interacciones generalmente consisten en jugar 
cartas de nuestra mano, tomar decisiones o tirar dados.

-Un sistema de hitos y  eventos definirá el avance de 
la niebla y de la nala niebla y de la narrativa de la partida.
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