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La Fabrica de Inventos es un Eurogame Pesado de gestion de tiempo en el que nos pondremos en la piel de
uningeniero intentando conseguir un puesto al lado de Thomas Alva Edison. Pero no serd tan facil, puesto que
Edison tenia una curiosa costumbre. Antes de decidir si alguien podia pasar a formar parte de su empresa, le
hacia unos encargos endiabladamente dificiles y tan solo si este conseguia resolverlos, lo admitia como
empleado.
Pero, ccomo se juega?
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Desplazaremos nuestro pedn a un hueco
libre en el tablero. A medida que los dias avancen, Edison evaluard
nuestro conocimiento y la prensa hablard de nuestros
Despues, 5 - objetivos, ganando o perdiendo reputacion.
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.. Componentes:
1x Tablero principal (663 x 355 mm).
4 x Tablero de jugador (1 x jugador). B
. 20 xFichas de candado/sello (5 xjugador). L “@'m‘m‘ o
4 xMeeples jugador (1 x jugador). B L &l [ e L&l o e
12 x Marcador de Conocimiento (3 x jugador). ; [E [ 10} 7o @} @ oo [} oveipt @ @] —
. 4xMarcador de Productividad (1 x jugador). g oo 0 | IRERARAC RaRaRE L
* 4 xMarcador de dinero (1 x jugador). Oon af faeil " e g .
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" 1xMarcador de ronda.
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?. ij M_ﬁrcador de Evaluaciéon de conocimiento.
% 2'X,M,grchor de Patentes.
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36 xLlesetas de encargos.
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3 x Marcador de Conocimiento generall.

60 x Objetos (10 x Objeto)
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30 x.Cartas puntuacion (mini euro). .
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