
el dado de madera define
tu “salto”

si lo consigues, PUEDES:

... O BIEN PLANTARTE
Y RECOGER LA MADERA

bien PONER UN HUEVO Y
SALTAR A OTRA TESELA...

- 45 TESELAS hexagonales
- 5 DADOS

- 4 MEEPLES
- 7 cartas

- 8 hexagonitos y 3 huevos (troquel)

FIN
ALISTAFIN
ALISTA

elige bien los símbolos
y obtén puntos extra
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cuando saltes sobre otro
jugador, podrás combatir por

su madera

SOMOS insectos y DEBEMOS INFESTAR LA
MAYOR PARTE DEL TRONCO PARA

ASEGURAR NUESTRA DESCENDENCIA.

ATRÉVETE A INVADIR nuevas teselas de
madera O róbaselas a los demás

mediante los desafíos.

COMBINA LOS SÍMBOLOS en tríos 
PARA GANAR puntos extras

tira hasta    veces 
los demás dados para
conseguir una tesela

“PUSH YOUR LUCK” CON
ENFRENTAMIENTOS

pocos componentes y
reglas sencillas

el vencedor puede cambiar
poco antes del final de la partida

cambia tu estrategia según el
poder concreto de tu especie

- abstracto
- competitivo
+ PUSH YOUR LUCK
+ SET COLLECTION
+ desafíos
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