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_ ABSTRACTO
- COMPETITIVO :

+ PUSH YOUR LUCK
+ SET COLLECTION
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SOMOS INSECTOS Y DEBEMOS INFESTAR LA | _ - \\ 7
MAYOR PARTE DEL TRONCO PARA £ =7
ASEGURAR NUESTRA DESCENDENCIA.

ATREVETE A INVADIR NUEVAS TESELAS DE
MADERA O ROBASELAS A LOS DEMAS
MEDIANTE LOS DESAFIOS.

COMBINA LOS SIMBOLOS EN TRIOS
PARA GANAR PUNTOS EXTRAS

“PUSH YOUR LUCK" CON
ENFRENTAMIENTOS

POCOS COMPONENTES Y
REGLAS SENCILLAS

EL VENCEDOR PUEDE CAMBIAR
POCO ANTES DEL FiNAL DE LA PARTIDA

CAMBIA TU ESTRATEGIA SEGUN EL
PODER CONCQETO DE TU ESPECiE i
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DE‘“ .os ‘{f }‘ EL DADO DE MADERA DEFINE

TU “SALTO"

TiIRA HASTA 3 VECES
LOS DEMAS DADOS PARA
CONSEGUIR UNA TESELA
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Si LO CONSIGUES, PUEDES:

' N

';' BIEN PONER UN HUEVO Y .. O BIEN PLANTARTE =2
o SALTAR A OTRA TESELA.. Y RECOGER LA MADERA |G RiEN LOS SIMBOLOS |
B ) 5 Y OBTEN PUNTOS EXTRA

F
F CUANDO SALTES SOBRE OTRO
. JUGADOR, PODRAS COMBATIR POR
' SU MADERA i {?:
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COMP.NENTES

- 45 TESELAS HEXAGONALES

- 5 DADOS
- 7 CARTAS

- 4 MEEPLES A%
- 8 HEXAGONITOS Y 3 HUEVOS (TROQUEL) 4%
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