
reglas sencillas 
(1 minuto de explicacion)

caja pequeña

COMBINACIÓN DE memoria, punterÍa y
fastidio LIGERO entre jugadores

entreturnos mínimos, interacción
continua y rondas rápidas

mecánicas
+ habilidad

+ lanzamiento dados
+ memoria

filler familiar
competitivo

- 44 cartas 45x45mm
- 16 dados d6 16Mm

- trapo (opcional)

- 3 círculos transparentes
- meeple

1.
SIEMBRA

1.
SIEMBRA

esconde tus setas
bajo el trapo

2.
LLUVIA

2.
LLUVIA

4.
PUNTUACIÓN

4.
PUNTUACIÓN

COLOCA LAS SETAS EN COLUMNAS
DE COLORES, Y PUNTÚA POR LAS

FILAS QUE TENGAN tu color

3.
RECOLECCIÓN

3.
RECOLECCIÓN

si el troquel toca una
seta, se recoge

una vez al año las brujas nos
reunimos para cultivar setas

mágicas.

siembra tus setas bajo la tierra
 y apunta con tus dados de la

lluvia para poder recolectarlas.

usa tus cartas de conjuro y evita
los topillos

ya sin el trapo,
cada jugador lanza
un dado por turno


