
Año 2419.
La humanidad ha colonizado el espacio, pero los mundos 
que aguardan más allá siguen siendo letales. Para 
explorarlos, las corporaciones biotecnológicas compiten 
por diseñar criaturas capaces de sobrevivir a cualquier 
entorno hostil.

En Proyecto Génesis, los jugadores dirigen un laboratorio 
orbital donde manipulan genes, aplican componentes 
experimentales y desarrollan criaturas biotecnológicas 
únicas. Estrategia, gestión y sabotaje en un desafío de 
ingeniería genética donde cada decisión importa.

Objetivo del juego

Crear antes que los demás una 
criatura completamente funcional 
ensamblando los genes de tu 
Secuencia Génesis, optimizando 
su fuerza genética y evitando 
colapsos o sabotajes.

Componentes (Solo Cartas):

70 Cartas de Gen.
103 Cartas de Componentes 
Genéticos.
25 Cartas de Secuencia Génesis.
20 Cartas de Gen Inalterable.

¿Qué hace único a Proyecto Génesis?
Construye una criatura gen a gen.                 Decisiones tensas con solo 4 cartas en mano.
Umbral Genético: activa o colapsa.                Sabotaje preciso entre laboratorios.
Modo básico o avanzado dependiendo del tipo de jugador.
Mercado a ciegas que añade riesgo y emoción.
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