En INVEST in de Best |los jugadores son brokers de bolsa que
han de multiplicar sus ahorros comprando y vendiendo
acciones en diferentes sectores del mercado.

Tomaran sus decisiones en secreto y en funcidn del histérico
de mercado del ultimo afio. Ademas, la oferta y la demanda
afecta al valor de las acciones y las losetas de crecimiento,
crisis y aceleracion afaden caos y variabilidad al mercado
Autor: Juan Nacher (xuan.nacher@gmail.com) ~ Paraaue los jugadores nunca estén tranquilos del todo.

Categoria: jugador ocasional/casual
Mecanica: comercio, apuestas, deduccion
Tematica: inversion en bolsa
N2 jugadores: de2 a5
Duracidn: de 60 a 90 minutos
Edad minima: 10 anos

Componentes:

1 bolsa de tela

30 losetas de mercado
1 tablero de histdrico de mercado
1 tablero de valor de mercado

5 tableros de jugador

57 cubos de madera )
50 cartas de operaciones /
5 cartas de resumen de turno /
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Objetivo: El jugador que mas incrementade sus ahorros tras 12 turnos (= 3 afios) gana la partida.

Resumen del turno: Cada turno (= 1 trimestre) los jugadores compraran o venderan acciones, tomando sus
decisiones en secreto con sus cartas de operaciones. La evolucidn del mercado en cada turno se determina
con tres losetas sacadas de una bolsa. Los jugadores tomaran sus decisiones en funcion del historico de
mercado del Ultimo afio transcurrido, es decir, en funcidn de las 12 losetas que salieron en los ultimos 4
turnos y las que todavia estan dentro de la bolsa. Al final de cada turno las losetas del histérico se desplazan
una posicion y la ultima columna vuelve a la bolsa. Este ciclo se repite hasta el final de |la partida.
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Cada turno el valor de mercado El histérico de mercado muestra [ &8 | i \\\
de cada sector se incrementa o las 12 losetas que salieron los 4 : . o .
, e El tablero de jugador indica el dinero
decrementa en 1 segln las 3 Ultimos turnos y por lo tanto ya i h )
i . en metalico, nUmero de acciones de
losetas que salen en el turno. no podran salir de la bolsa. ) ) _
cada tipo y capital total del jugador.
Las losetas de crecimiento, crisis y aceleracion Las cartas de operaciones se utilizan
N ‘ 2 afiaden caos y variabilidad al mercado. El caos para comprar y vender acciones en
SO0 NP de la partida es regulable afiadiendo una, dos secreto. Se desvelan todas a la vez.

0 ninguna de cada tipo a la bolsa de mercado.

La oferta y demanda afectan al valor de las acciones. Si mas de la mitad de los jugadores invierten a la vez
en el mismo sector, el valor de sus acciones sube justo antes de pagar por ellas. Por el contrario, si mas de la
mitad de los jugadores venden a la vez el mismo tipo de accion, su valor decrece justo antes de venderlas.



