Un Roll&Write en el que tendras que construir tu casa ® @

y salvar los alimentos antes de que llegue la inundacion 1-4 30-45 +10

Cada ano, durante la estacion humeda, el lugar en el que vives se inunda por completo.

El objetivo de Palafitos es conseguir levantar tu casa, conseguir alimentos y poner a salvo de
la inundacién la mayor cantidad de ellos posibles. La persona que consiga salvar la mayor
cantidad de provisiones ganara la partida.

Palafitos se juega a lo largo de 4 rondas dividida en varios turnos. Después de cada una de ellas,
el nivel del agua subira y todo lo que tengamos por debajo lo perderemos. En cada turno, el
jugador activo lanzara 5 dados. Empezando por el jugador activo cada persona selecciona un
dadoy el ultimo se comparte entre todos. De esta manera no hay entreturno y el juego es agil.
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que te mantendra en et
tension ya que las rondas
seran cada vez mas cortas,
asi que si no planificas bien,
el nivel del agua puede
llevarse todos tus puntos
por delante.
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Idea e ilustraciones: Jorge Tabanera Redondo | gatotonto@gmail.com | o @gatotonto



