
INSTRUCCIONES PROVISIONALES “EL ENIGMA DE
LAS 8 GEMAS” CON SIMBOLOGÍA ColorADD
INTEGRADA

El Enigma de las 8 Gemas es un juego cooperativo de memoria, inclusivo e

intergeneracional.

3-5 personas

12-60 años  (con 8 colores)

25 minutos  (con 8 colores)

El objetivo del juego es retirar todas las varillas del tablero y resolver el

enigma antes de que el tiempo termine. Para ello, será imprescindible superar

los retos que os proponen las cartas.

Componentes:

1 Tablero circular de madera con 8 apoyos visuales y simbología ColorADD.

40 Varillas de madera de 8 colores distintos con la simbología ColorADD

integrada. 5 varillas por color.

18 Cartas:

➢ 16 cartas de reto ( 2 por color).

➢ 1 carta de enigma.

➢ 1 carta de simbología ColorADD.

1 Manual de instrucciones redactado en lenguaje inclusivo y en español.
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Preparación de la partida

Las 40 Varillas se colocan aleatoriamente bocabajo en el tablero, tal como se

muestra en la imagen 1.

Fig 1. Tablero

Las 2 Cartas de Reto del color escogido se colocan encima del mazo tal como

se muestra en la imagen 2.

Fig 2. Carta de Reto

La Carta del Enigma una vez se ha escrito y asignado una letra a cada color, se

coloca bocabajo delante de la persona que lo ha creado, como se muestra en la

imagen 3 y cuando sea el momento esta persona irá

desvelando las letras a las demás personas.

Fig 3. Carta Enigma
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La Carta de simbología ColorADD se coloca bocarriba en la mesa a la vista de

todas las personas, como muestra la imagen 4.

Fig 4. Carta ColorADD

Una vez leídos los puntos anteriores, ya está todo

preparado para activar la cuenta atrás en el tiempo y

empezar la partida.

¿Cómo se juega un turno?

Cada persona en su turno, levanta una varilla del tablero diciendo en voz

alta el número y el color e intentando recordar su posición. Por ejemplo: 1 rojo,

2 azul, 3 verde, etc.

Un ejemplo de una jugada con el color amarillo: Si la varilla que levantamos es

el 5 amarillo, se retira del tablero y pasa el turno a la persona que está a su

derecha que buscará el 4 amarillo, y así sucesivamente con todas las personas

que están jugando en el sentido de las agujas del reloj hasta encontrar el 1

amarillo.

Si la varilla levantada no es el 5 amarillo se devuelve a su lugar y pasa el turno a

la persona que está a su derecha.

Orden de retirada de las varillas: siempre en orden decreciente del 5 al

1.
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Las varillas que se retiran por color y tienen un punto en su base, como las de

la imagen 5 activan carta de reto. En ese mismo momento, se coge una carta

del mismo color de la varilla y se intenta resolver el reto. Después del reto, se

vuelve rápidamente al número y color que se estaba  jugando.

Fig 5. Varillas con punto

Las varillas a encontrar en los retos siempre son de un color diferente al que

se está jugando y tras el reto éstas son devueltas a su posición en el tablero.

Por ejemplo: si estáis jugando con el color amarilllo, la varilla a retirar será de

cualquier color, menos amarillo.

El último color que queda en el tablero se juega sin cartas de reto.

Las Cartas de Reto contienen desafíos a superar en la partida. En la imagen 6

se muestra un ejemplo, en el que hay que encontrar

una varilla con un número 1 y tenéis 3 oportunidades

para hacerlo. Si lo conseguís, ganáis dos puntos.

Fig 6. Carta de Reto
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Si el reto se consigue, el equipo conserva la carta en su poder hasta el final de la

partida. Si no lo consigue pone la carta debajo del mazo y sigue jugando con el

número y color que estaba.

Niveles de dificultad y puntuación de las cartas de reto:

➢ Nivel Principiante: amarillo, fucsia y verde. 2 puntos

➢ Nivel Avanzado: naranja, azul y rojo. 3 puntos

➢ Nivel Experto: marrón y lila. 4 puntos

RECOMENDACIÓN: Iniciar la partida con el primer color del nivel principiante,

ya que al inicio de la partida hay muchas varillas de las cuales no conocemos su

posición en el tablero, y el nivel principiante permite realizar más movimientos

que los otros niveles.

Una vez iniciada la partida, el color a escoger es decisión vuestra, dependerá de

vuestra estrategia durante la partida.

La Carta de Enigma se utiliza cada vez que se han retirado del tablero las 5

varillas de un mismo color. En ese momento, la persona que ha creado el enigma

desvela la letra correspondiente al color conseguido.

Para resolver correctamente el enigma, se deben ordenar las letras de manera

que la palabra tenga sentido y sea validada por la persona que lo ha creado. La

persona que crea el enigma puede dar alguna pista si es necesario.
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Puedes inspirarte en el ejemplo de la imagen 7 para crear tu propio enigma.

Fig 7. Carta de Enigma con letras

Escaneando el código QR impreso en papel encontrarás más palabras de 8 letras

que puedes utilizar para crear tu enigma de 8 letras.

Ruta actividad de sopa de letras con palabras de 8 letras en castellano: Historias

destacadas + pestaña protos viajeros.

Nos encantará añadir a nuestro perfil de Instagram vuestra foto con el tiempo

total de partida, los puntos conseguidos y el enigma que habéis resuelto,

etiquetado con el hastag #creatuenigma.

Condiciones de Fin de juego

El equipo gana la partida cuando ha retirado las 40 varillas del tablero,

descifrado el enigma y el tiempo no supera los 25 minutos.

El equipo pierde la partida si pasados los 25 minutos quedan varillas en el

tablero, a pesar de que se haya descifrado el enigma.
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Para calcular la puntuación final, se suman todos los puntos que habéis

conseguido en las cartas de reto más la suma del tiempo sobrante hasta los 25

minutos.

Ejemplo de un final de partida:

23 minutos

30 puntos

#original

Con estos resultados, la puntuación total será los puntos conseguidos + 2

minutos= 32 puntos.

Consulta en la siguiente tabla el nivel que habéis conseguido.

Puntuación

Nivel principiante 2-20 puntos

Nivel Avanzado 21-35 puntos

Nivel experto 36-46 puntos

ORIENTACIONES METODOLÓGICAS

A partir de los 7 años, se puede empezar a jugar con 4 colores. Según edades y

características de las personas se pueden ir sumando más colores hasta los 8

que tiene el juego.

De los 60 años en adelante, se pueden ir quitando colores a medida que se vaya

necesitando por edad o por patologías hasta quedarse con los 4 colores de

niveles más sencillos, siempre procurando que la persona tenga una bonita

experiencia de juego.
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BENEFICIOS A CONSEGUIR CON EL JUEGO

CAPACIDADES: Atención, Memoria, Lenguaje, Cálculo, Flexibilidad cognitiva,

Razonamiento, Empatía.

HABILIDADES: Visoperceptivas, Psicomotricidad, Gestión del tiempo,

Aceptación de normas, cooperar.

Mis Redes sociales

Instagram @angelsenigmadelas8gemas

Youtube: https://www.youtube.com/channel/UCZkJhlSmJy3kS7gt0iyh6fA

Facebook: https://www.facebook.com/profile.php?id=100077608342660

Verkami: https://vkm.is/8gemas
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