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Descripcion

Los jugadores tienen que casar fichas pequefias
y hexagonales, haciendo coincidir las sumas y
las restas con sus resultados.

A medida que el juego avanza aumentardn las
opciones para elegir la mejor estrategia.

La partida termina cuando cualquier jugador se
gueda sin fichas pequefias, pero gana quien
mas puntos consiga en el recuento final.

éQueé clase de juego es?
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Ronda de juego

Al colocar una ficha, el jugador tiene que
hacer coincidir el resultado de las sumas o
restas de las fichas pequefias con los
numeros rojos de las hexagonales.

Si no tiene opcidn, debera robar una ficha.

Los puntos se van anotando en la hoja de
tanteo.

El jugador debe pensar coémo jugar su turno
con la mejor estrategia.

¢Qué le da valor?

= Ejercita la capacidad mental

= 6 Atriles
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/Componentes

= 20 Fichas hexagonales = 2 Bolsas de tela '

= 48 Fichas pequefias &

= Libreta de hojas
de tanteo

= 18 Tokens (12 blancos y 6 rojos) U

~

numeérica y espacial.
Facil y rapido de aprender.

Entretenido desde el inicio de
la partida.

Puede fabricarse en madera,
plastico o algun otro material.

Tiene caracter internacional,
ya que no incluye texto.
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