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DESCRIPCIÓN:

Wagara es el arte de japonés de patrones y estampados. Juega cartas desatando efectos según
diferencia numérica, junta etiquetas y consigue puntos, mientras mantienes tu mano entre 1 y 7
cartas.

Cada turno el jugador activo puede jugar 1 carta sobre la columna del color de esta carta y

calculará la diferencia entre el valor anterior y el jugado (no puede ser el mismo valor). Según la

columna donde se jugó la carta y la diferencia calculada, se desencadena que: el jugador actual

robe, o los jugadores descarten o los jugadores roben cartas. Es posible jugar grupos de más de

1 carta, con la condición de que la suma de sus valores sea igual al valor anterior de la columna.

Cuando mínimo 3 etiquetas de color morado, negro o rojo se alinean consecutivamente, el

jugador toma 1 ficha de puntos de ese color o icono, luego retira las cartas alineadas.

Siempre es necesario mantener en la mano entre 1 y 7 cartas (ambas incluidas), si un jugador no

cumple esta condición toma una ficha de puntos, la voltea y sufre un penalizador de -2 puntos,

debe robar o descartarse hasta tener 4 cartas.

La partida termina al acabarse las fichas de un color o el mazo de robo 2 veces.

COMPONENTES:
54 cartas tamaño poker, 18 fichas

PÚBLICO OBJETIVO:
Casual, intermedio y familiar

MECÁNICAS:
Cartas, gestión de mano y encadenar cartas.

Vídeo Youtube:
https://youtu.be/vCnZheIxQuI


