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DESCRIPCION:
Regalos, es un juego en el que lidiaremos con la problematica de acertar el regalo adecuado para nuestros

amigos. Aunque creamos conocer sus gustos, siempre resulta dificil dar en el blanco.

Un juego de deduccién en el que cada ronda los jugadores ofrecerdn una carta con dos posibles regalos a
otro jugador, este segun sus cartas de "gustos" que tenga en la mano indicard si el regalo le gusta
(acertamos el icono), si le gusta un poco (acertamos al menos uno de los colores) o si no le gusta nada
(no acertamos ni color ni iconos).

Ganara el jugador que llegue primero a 7 puntos.

La informacién frente a los jugadores nos ayudard tanto para elegir cartas del mercado (simboliza
escaparates de tiendas) como para saber cual tirar. El mercado siempre tiene disponible 2 cartas visibles y

la de la parte superior del mazo.

En el MODO AVANZADO, podemos ir descartando cartas de informacién si tenemos 3 o mas, de esta
forma podemos entorpecer las deducciones de los rivales y conseguir puntos adicionales por cada gusto

gue no hayan acertado al final de la partida.

COMPONENTES: MECANICAS:
60 cartas tamafio poker, 25 tokens Cartas, gestion de mano, deduccion.
PUBLICO OBJETIVO: Video Youtube:
Casual, intermedio y familiar https://youtu.be/SnwOn5Dsk60
MODO AVANZADO

https://youtu.be/EGalOut-oc8
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