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COMPLEJIDAD MEDIA  CARDGAME  

CITY BUILDING                  TEMÁTICO  

DESCRIPCIÓN: 

En esta aventura los colonos espaciales deberán construir su nuevo hogar en Kepler. 

 
Los jugadores deberán construir su ciudad en su zona de juego, bajando cartas a costa de descartar 
otras cartas de su mano o créditos de su almacén. Necesitará activar estas cartas pagando los recursos 
necesarios para que le otorguen puntos.  
Con la idea de que las cartas tangan múltiples usos, también se pueden usar cartas de determinado 
color para avanzar en unas rutas espaciales, consiguiendo puntos y recompensas, activar habilidades 
de las cartas de jugador de satélite o de almacén. 
Podremos conseguir puntos adicionales cumpliendo el patrón de construcción de nuestra ciudad que 
nos indica el satélite y adquirir nuevas acciones en las cartas de rutas espaciales y carta de almacén. 
La partida terminará cuando un jugador logre bajar y activar 7 cartas. 
 
Juego dinámico y satisfactorio donde cada jugador intentará conseguir su ciudad más eficiente y 
gestionará el uso de sus cartas con decisiones y estrategias diferentes cada partida. 
 

COMPONENTES: 
97 cartas 
30 contadores 
 

PÚBLICO OBJETIVO: 
Jugador casual y Jugador avanzado. 

MECÁNICAS:  

Cartas, Patrones y Gestión de mano.  

 
Vídeo Youtube: 
https://youtu.be/QuDmOhLFgic 

2-5 20-30’ 10+ 


