Goblins
Sacamuelas
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GOBLINS SACAMUELAS

o COMPLEJIDAD BAJA oFAMILIAR
®OCASIONAL/CASUAL  eTEMATICO

DESCRIPCION:

En Goblins Sacamuelas somos dentistas en la aldea goblin y buscamos sacar los dientes dafiados de los
lugarefos para hacernos un collar.

Cada turno, se lanzaran los dados y cada jugador elegira uno para realizar una accién que podra ser:
- Mirar 2 dientes.
- Sacar 1 diente
- Sacar 2 dientes

- Mirar un diente y sacar otro diente.

Los dientes verdes dan puntos positivos, los rojos negativos y los amarillos dependiendo de si
conseguimos un numero impar o par, puntos negativos o positivos. El implante es un diente que si se

intenta sacar no se puede, se debe devolver a la boca del goblin.

La partida termina cuando un jugador tiene 2 o0 menos dientes. Ganara el jugador que consiga mas puntos

al final de la partida.

COMPONENTES: MECANICAS:

36 cartas, 4 tableros y 4 dados. Draft de dados, memoria.
PUB_L!CO OBJETIYO: ' Video Youtube:

Familiar, casual e infantil. https://youtu.be/v60QuePjkRg
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