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        COMPLEJIDAD BAJA  FAMILIAR / MASS MARKET BUYER 

        INFANTIL                    TEMÁTICO 

DESCRIPCIÓN: 

Cosecha con dados las verduras de tu granja, guárdalas en el granero y completa los pedidos de los clientes. 

 
Los jugadores son granjeros que lanzan sus dados dentro del cercado y luego los cosechan para 

guardarlos en su almacén. Al final de cada ronda podrán cumplir pedidos gastando verduras de su 

almacén. Podrán usar herramientas para cambiar el tipo del dado que cojan del cercado. 

La ronda consta de 2 turnos circulares, en el que cada jugador elige un dado del cercado y lo anota en su 

hoja, al final de la ronda podrán completar pedidos de los clientes. 

La hoja de jugador incluye una fila comodín (para números) y mediante las herramientas podemos 

cambiar el tipo de dado. 

Se pueden agrupar iconos de los 4 tipos de establecimientos de los pedidos para aumentar la puntuación. 

El juego termina cuando un jugador consigue 4 pedidos. Ganará el jugador con más puntos al final de la 

partida. 

 

COMPONENTES: 
36 cartas 
8 dados 
Talonario de hojas de jugador 
Tablero que forma el cercado 
 

PÚBLICO OBJETIVO: 
Jugador casual, público infantil. 

MECÁNICAS:  
Colección de Sets y Roll & Write 

 

 
Vídeo Youtube: 
https://youtu.be/cJW3-HsqhzA 

2-4 10-20’ 8+ 


