‘-@a'#'-f‘-‘@ En Pizzarazzo competiras para
- & servir pizzas en una pizzeria ﬁ e
o 'i':'? fa;nt;?sﬁlccja y convertirte asi en +12 anos
\ el chef de mejor reputacidn ’@ .
: ~ entre tus clientes (orcos, g2/ Independiente
Ok " humanos, trasgos,...) del idioma
Com ponentes: Gestidn recursos
¢ Tablero Rondel :
© 76 cartas (tamang est_aljdar) Complecion pedidos
© 174 cartas (tamafio mini) W L j
°4O monedas é e ; ...... .- .................... - ......................... .
© 4 fichas troqueladas Ob]etIVO del juego.
© 8 peones : ¢ Hornea pizzas y hazte con el favor
© 12 marcadores personales : i de tus clientes para conseguir la .
© 6 marcadores neutrales : ¢ mayor cantidad de puntos de victoria. :
2 ., e eTemEEmm—_—_—————— )
Resumen de juego: , En tu turno:
Se juega hasta que ya no lleguen clientes. | (1) obligatorio: mover tu peén
Termina |a_':0nda de juego y comprueba I (rondel), teniendo en cuenta que
la puntuacion. : los ingredientes en tu mano pueden
Presta atencion a las demandas de los | estropearse. Aunque ciertos clientes
clientes y sus preferencias, y sirvelos | los prefieren, puedes guardarlos en
antes que tus oponentes! I la nevera.

: (2) opcional: realizar diferentes
I acciones en el espacio del rondel
I donde acabes tu movimiento, en
| €l orden que quieras:

e Tomar ingredientes

e Colocar ayudantes para activar
la zona del rondel / recuperar
ayudantes.

e Activar tracks de reputacién

¢ Jugar cartas de cocina

Puntos fuertes
Tematica integrada y adaptable
Fluido e intuitivo

Sensacion de progreso, con turnos
explosivos y puntuacidn variable

Fotografia del juego al inicio de la partida

%}) Pau Batlle @ 660 584 322 M paubatllevilanova@gmail.com @ @paub.autor



