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Fotografia del juego al inicio de la partida

Temática integrada y adaptable
Fluido e intuitivo
Sensación de progreso, con turnos 
explosivos y puntuación variable

Puntos fuertes

Resumen de juego:
Se juega hasta que ya no lleguen clientes. 
Termina la ronda de juego y comprueba 
la puntuación.
Presta atención a las demandas de los 
clientes y sus preferencias, y sirvelos 
antes que tus oponentes!

En tu turno:
(1) obligatorio: mover tu peón 
(rondel), teniendo en cuenta que 
los ingredientes en tu mano pueden
estropearse. Aunque ciertos clientes
los prefieren, puedes guardarlos en 
la nevera.

(2) opcional: realizar diferentes 
acciones en el espacio del rondel 
donde acabes tu movimiento, en 
el orden que quieras: 

Tomar ingredientes 
Colocar ayudantes para activar
la zona del rondel / recuperar 
ayudantes.
Activar tracks de reputación
Jugar cartas de cocina

Objetivo del juego:
Hornea pizzas y hazte con el favor 
de tus clientes para conseguir la 
mayor cantidad de puntos de victoria.

Compleción pedidos

Gestión recursos
Rondel

6 marcadores neutrales
12 marcadores personales
8 peones
4 fichas troqueladas
40 monedas
174 cartas (tamaño mini)
76 cartas (tamaño estándar)
Tablero

Componentes:

Independiente
del idioma

+12 años

45-75 minutos

2-4 personas

Eurogame ligero

En Pizzarazzo competirás para 
servir pizzas en una pizzeria 
fantástica, y convertirte así en 
el chef de mejor reputación 
entre tus clientes (orcos, 
humanos, trasgos,...)

PIZZARAZZO


