
Pau Batlle 660 584 322 paubatllevilanova@gmail.com @paub.autor

Puntos Fuertes

Juego sencillo, pero con
profundidad

Uso de bazas diferente
a lo habitual

Necesidad de adaptarse
y gestionar el azar

Versatilidad temática

Se juegan 3 rondas. Al inicio reparte 
cartas de influencia, cada persona
asigna una carta de política.

Por orden de turno juegas las cartas 
de influencia. Coloca unidades sobre 
el tablero e interactúa con ellas según 
las cartas jugadas. 
Después de cada jugada actúa el 
Ronin, pudiendo eliminar unidades, 
lo que otorga honor.
Al final de cada ronda, todo el mundo 
recibe honor de acuerdo con sus
políticas.

Turno de juego

Cada persona toma los elementos 
de su color.

Forma el mazo de cartas y el mapa 
según el número de participantes.

Preparacion

Bazas

Gestión de cartas

Control territorioComponentes
54 cartas estándar

35 tokens
7 cartas tarot

1 peón
Independiente 
idioma

10+ anos

30-45 minutos

3-5 personas

Avanzado
Juega bien tus cartas, cumple 
tus políticas en los territorios, 
y gana puntos de honor.


